
Курс UI/UX Design Pro
Online
A D V A N C E D  L E V E L

32 занятия 2 занятия в неделю

подробнее о курсе

ИЗУЧАЕМЫЕ  ТЕХНОЛОГИИ

Figma

ПРОГРАММА  КУРСА

1. Auto layout в Figma

2. Особенности Landing Page

3. Знакомство с Local Variables, Interaction Design, Prototyping

4. UX-проектирование. Паттерны и психология

5. Value proposition canvas & Users Scenarios

6. Accessibility. Usability

7. Low and High fidelity wireframes

8. Usability Testing. A/B Tests

9. Композиция. Иерархия. Как сбалансировать дизайн

10. UI. Components. Ведение и передача макета

11. Анатомия Дашбордов



12. Глубинные интервью

13. Создание варфрейма дашборда на основе данных от пользователей

14. Особенности мобильной разработки

15. iOS vs Android гайдлайны

16. Создание мобильного приложения. Использование библиотеки компонентов iOS

17. Branbook. Создание гайда

18. Особенности UX в направлении Fintech проектов

19. Soft Skills. Презентация работ

20. Подготовка кейсов на Behance

В конце курса выполняется дипломный проект.

БОНУСЫ  КУРСА

Тренинг по прохождению

собеседования и составлению

резюме

Free English Speaking Club
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